	
	




	Giáo án số: 01
	Thời gian thực hiện: 6 tiết
Tên chương: TỔNG QUAN VỀ CORELDRAW (1t), VẼ ĐỐI TƯỢNG HÌNH DẠNG ĐÓNG (1t), VẼ ĐỐI TƯỢNG LÀ ĐƯỜNG NÉT (1t), CÁC CÔNG CỤ BIẾN ĐỔI (1t), ỨNG DỤNG CORELDRAW THIẾT KẾ HÌNH VẼ MÔ TẢ PHẲNG (1t)
Thực hiện ngày 03 tháng 08 ( 09 tháng 08 năm 2020


Tên chương 1: Tổng quan về CORELDRAW 

Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên trình bày được các cách khởi động chương trình coreldraw.

+ Sinh viên liệt kê và trình bày được tính năng của các thanh công cụ trên cửa sổ ứng dụng coreldraw 

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Thao tác được trên phím và chuột.


+ Thực hiện được thao tác quản lý file.


+ Thiết lập được file dự phòng và phục hồi file bị hỏng.

+ Cài đặt các thông số khi in ấn.
· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1phút
Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian …00… phút 

Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


II.  Thực hiện bài học:
	TT
	Nội dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học 
	Thời gian

	1. 
	Dẫn nhập

	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	2phút

	2. Giảng bài mới

	1
	1.1 Giới thiệu phần mềm :


	· Giới thiệu phần mềm.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	2phút

	2
	1.2 Khởi động coreldraw :


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	2phút

	3
	1.3 Hộp thoại welcome to coreldraw. 
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	4
	1.4 Cửa sổ ứng dụng (giao diện) của coreldraw 
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	5
	1.5 Thao tác trên phím và chuột 


	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	6
	1.6 Một số thuật ngữ 
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	7
	1.7 Quản lý file
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	8
	1.8 Tập tin dự phòng
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	9
	1.9 Các chế độ xem màn hình 
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	2phút

	10
	1.10 In ấn
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	2phút

	3. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
· Lưu ý cách thiết lập các phím tắt.

· Lưu ý cách thiết lập tập tin dự phòng.
· Lưu ý thao tác lưu file.
· Lưu ý phương pháp in ấn.
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	2phút

	4. 
	Hướng dẫn tự học


	1. Trình bày các thanh công cụ trong phần mềm coreldraw.

2. Trình bày các phím tắc khi sử dụng các thanh công cụ.

3. Trình bày cách quản lý file, lưu thành tập tin trong coreldraw.
	2phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 

	Tên chương 2: Vẽ đối tượng hình dạng đóng
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê được các công cụ vẽ đối tượng hình dạng đóng.

+ Sinh viên trình bày được đặc tính của các công cụ vẽ đối tượng hình dạng đóng
· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Vẽ được các đối tượng hình dạng đóng.


+ Chỉnh sửa hình dạng của đối tượng đóng vừa tạo thành.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

Stt 

Họ và Tên Sinh viên Vắng
Có phép

Không phép

1

2

· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

Họ và tên sinh viên

Điểm

Thực hiện bài học:

TT

Nội Dung 

Hoạt động dạy học
Hoạt động của giảng viên

Hoạt động của người học
Thời gian

Dẫn nhập

· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.

· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.

2phút
Giảng bài mới
1

1.1 Vẽ hình chữ nhật:

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.

· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.

5phút
2

1.2 Vẽ hình ellipse, hình tròn :

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.

· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.

5phút
3

1.3 Vẽ hình xoắn ốc:
· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.

5phút
4

1.4 Vẽ hình đa giác, hình sao:

· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.

10phút
5

1.5 Vẽ hình giấy kẻ ô:
· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.

5phút
6

1.6 Vẽ hình cơ bản:
· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.

· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.

5phút
Củng cố kiến thức và kết thúc bài
· Lưu ý các công cụ vẽ đối tượng hình dạng đóng.

· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi

· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi

Hướng dẫn tự học

1. Có bao nhiêu công cụ vẽ đối tượng hình dạng đóng?

2. Trình bày thao tác của các dạng công cụ đó.

So sánh thanh đặc tính của các thanh công cụ đó

2phút
Nguồn tài liệu tham khảo 

Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 


	


Tên chương 3: Vẽ đối tượng là đường nét
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê được các công cụ vẽ đối tượng là đường nét.

+ Sinh viên trình bày được đặc điểm và chức năng của các công cụ vẽ đối tượng là đường nét
· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Vẽ được các đối tượng bằng công cụ vẽ đường nét.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 2phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian

	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	1phút

	II. 
	Giảng bài mới

	1
	1.1 Công cụ vẽ tự do:


	· Thao tác mẫu.


	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	2phút

	2
	1.2 Công cụ vẽ chỉnh tiếp tuyến:


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	3
	1.3 Công cụ vẽ nét nghệ thuật:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.


	5phút

	4
	1.4 Công cụ vẽ nét liền mảnh:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	5
	1.5 Công cụ vẽ các đường liên tục: 


	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	6
	1.6 Công cụ vẽ đường cong bằng 3 điểm:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	7
	1.7 Công cụ vẽ đường thẳng vuông góc:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút


	8
	1.8 Công cụ vẽ các đường đo kích thước:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
· Lưu ý công cụ vẽ đối tượng là đường nét
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	2phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học


	1. Có bao nhiêu công cụ vẽ đường nét?

2. Trình bày thao tác của các công cụ đó.

3. So sánh chức năng giữa các thanh công cụ.
	2phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 


Tên chương 4: Các công cụ biến đổi

Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê được các công cụ làm biến đổi đối tượng.

+ Sinh viên trình bày được đặc điểm và tính năng của các công cụ làm biến đổi đối tượng

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Làm biến đổi hình dáng của đối tượng góc nhằm tạo ra những đối tượng mới mang tính sáng tạo.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 2phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian

	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	2phút

	II. 
	Giảng bài mới

	1
	1.1 Công cụ chọn :


	· Thao tác mẫu.


	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	5phút

	2
	1.2 Công cụ hiệu chỉnh:


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	6phút

	3
	1.3 Công cụ cắt:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.


	5phút

	4
	1.4 Công cụ xóa:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	5
	1.5 Công cụ tạo lồi lõm: 


	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	6
	1.6 Công cụ tạo răng cưa:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	7
	1.7 Công cụ dịch chuyển tự do:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	6phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
Lưu ý các công cụ biến đổi
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	2phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học


	1. Trình bày các dạng công cụ biến đổi trong phần mềm coreldraw.

2. Trình bày đặc điểm và thao tác của các dạng công cụ đó.

3. So sánh sự giống nhau và khác nhau giữa các dạng công cụ đó.
	1phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 


Tên chương 5: Ứng dụng coreldraw thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (1t)
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên trình bày được phương pháp thiết kế hình vẽ mô tả phẳng.

+ Sinh viên phát biểu được các bước công việc để sáng tạo nên mẫu trang phục.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Vẽ được hình vẽ mô tả phẳng của các sản phẩm từ đơn giản đến phức tạp.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 5phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	5phút

	II. 
	Giảng bài mới

	1
	1.1 Phương pháp thiết kế hình vẽ mô tả phẳng:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	30phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 

	Trưởng khoa/Trưởng tổ môn 

Trương Việt Khánh Trang
	Tp. Hồ Chí Minh, ngày.....tháng ....năm.....

          Giảng viên
               Lâm Thị Phương Thùy


	Giáo án số: 02
	Thời gian thực hiện: 6 tiết

Tên chương: Ứng dụng coreldraw thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (3t) (tt), Kiểm tra (1t), Quản lý đối tượng (1t), Làm việc với văn bản (1t)
Thực hiện ngày 10 ( 16 tháng 08 năm 2020


Tên chương 5: Ứng dụng coreldraw thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (3t) (tt)
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên trình bày được phương pháp thiết kế hình vẽ mô tả phẳng.

+ Sinh viên phát biểu được các bước công việc để sáng tạo nên mẫu trang phục.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Vẽ được hình vẽ mô tả phẳng của các sản phẩm từ đơn giản đến phức tạp.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 5phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	5phút

	II. 
	Giảng bài mới

	1
	1.2 Phương pháp thiết kế hình vẽ mô tả phẳng:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	50phút

	2
	1.3 Phương pháp sáng tạo mẫu trang phục:


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	60phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
Lưu ý cách vẽ hình vẽ mô tả phẳng
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	5phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học


	1. Thực hiện thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (mặt trước, mặt sau) của các dạng sản phẩm sau bằng phần mềm coreldraw:

· Sản phẩm váy.

· Sản phẩm đầm.

· Sản phẩm áo jacket.

· Sản phẩm thời trang.

2. Bằng sự sáng tạo của bản thân, sinh viên tiến hành thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (mặt trước, mặt sau) của sản phẩm

	5phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 


Tên chương 6: Quản lý đối tượng
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê được các công cụ quản lý đối tượng.

+ Sinh viên trình bày được đặc điểm của các công cụ quản lý đối tượng.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng
+ Làm thay đổi vị trí giữa các đối tượng trên cùng một bản vẽ.

+ Làm biến đổi hình dáng, kích thước của đối tượng.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 2phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian

	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	2phút

	II. 
	Giảng bài mới

	1
	1.1 Biến đổi vị trí đối tượng:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	5phút

	2
	1.2 Sắp xếp, bố trí đối tượng:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	3
	1.3 Thứ tự các lớp đối tượng:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.


	5phút

	4
	1.4 Nhóm, liên kế, phân rã đối tượng:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	5
	1.5 Khóa, mở khóa đối tượng:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	6
	1.6 Hàn, cắt xén đối tượng:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	7
	1.7 Biến đổi đối tượng thành dạng cong:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Thực hiện tính định mức.

· Ghi chép.
	5phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
Lưu ý cách sắp xếp vị trí của các đối tượng trong cùng một bản vẽ
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	3phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học


	1. Có bao nhiêu công cụ quản lý đối tượng?

2. Trình bày thao tác và đặc điểm của các công cụ quản lý đối tượng đó.

3. Tương ứng với từng công cụ quản lý đối tượng hãy tiến hành thực hiện hình mẫu minh họa
	2phút

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 


Tên bài: Làm việc với văn bản
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê các dạng văn bản trong coreldraw.

+ Sinh viên so sánh điểm giống nhau và khác nhau giữa các dạng văn bản.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Thực hiện được các dạng văn bản trong coreldraw.

+ Chuyển đổi qua lại giữa hai dạng văn bản.

+ Đặt văn bản lên các dạng đường dẫn.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 2phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian

	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	2phút

	II. 
	Giảng bài mới

	1
	1.1 Các dạng văn bản trong coreldraw:


	· Thao tác mẫu.


	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	7phút

	2
	1.2 Chuyển đổi giữa 2 dạng văn bản:


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	10phút

	3
	1.3 Hiệu chỉnh văn bản:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.


	10phút

	4
	1.4 Đặt văn bản lên đường dẫn:
	· Giới thiệu.

· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	10phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài

· Lưu ý cách trình bày văn bản.

· Lưu ý cách bố trí văn bản lên đường dẫn.

· Lưu ý cách chuyển đổi giữa các dạng văn bản
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	2phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học


	1. Có mấy dạng văn bản?

2. Trình bày thao tác thực hiện các dạng văn bản đó.

3. So sánh điểm giống và khác giữa các dạng văn bản đó.

4. Trình bày thao tác chuyển đổi giữa hai dạng văn bản.

5. Trình bày thao tác đặt văn bản lên đường dẫn.
	1phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 

	Trưởng khoa/Trưởng tổ môn 

Trương Việt Khánh Trang
	Tp. Hồ Chí Minh, ngày.....tháng ....năm.....

Giảng viên
    Lâm Thị Phương Thùy


	Giáo án số: 03
	Thời gian thực hiện: 6 tiết

Tên chương: Ứng dụng coreldraw thiết kế chi tiết sản phẩm (5t), Màu sắc đối tượng và đường viền (1t)

Thực hiện ngày 17 ( 23 tháng 08 năm 2020


Tên chương 8: Ứng dụng coreldraw thiết kế chi tiết sản phẩm

Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên trình bày được phương pháp dựng các đường gióng cơ bản.

+ Sinh viên liệt kê được các cách thiết kế chi tiết sản phẩm.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Thiết kế các chi tiết sản phẩm từ đơn giản đến phức tạp theo đúng thông số kích thước và yêu cầu kỹ thuật.
· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 5phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	5phút

	II. Giảng bài mới

	1
	1.1 Phương pháp dựng đường gióng cơ bản:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	100phút

	2
	1.2 Phương pháp thiết kế chi tiết sản phẩm:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	110phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài

· Lưu ý phương pháp thiết kế chi tiết sản phẩm
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	5phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học


	1. Tiến hành thiết kế các chi tiết theo đúng thông số kích thước của các sản phẩm sau:

· Sản phẩm quần âu.

· Sản phẩm áo chemise nam.

· Sản phẩm áo jacket.
	5phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 


Tên bài: Màu sắc đối tượng và đường viền
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê được các hệ thống màu sử dụng trong coreldraw.

+ Sinh viên trình bày được các dạng tô màu cho đối tượng.

+ Sinh viên trình bày được phương pháp tô màu cho đường viền của đối tượng.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Tô màu cho đối tượng tương ứng với từng dạng tô màu khác nhau.

+ Tô màu cho đường viền của đối tượng.
· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 2phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 3phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. 
	Dẫn nhập
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	2phút

	II. Giảng bài mới

	1
	1.1 Màu sắc trong coreldraw:


	· Thao tác mẫu.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	10phút

	2
	1.2 Màu sắc đối tượng:


	· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	10phút

	3
	1.3 Công cụ tô màu :
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	10phút

	4
	1.4 Tô màu đường viền đối tượng:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	5phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài

· Lưu ý phương pháp tô màu cho đối tượng
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	2phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học
	1. Hãy trình bày hệ thống màu được sử dụng trong coreldraw.

2. Có bao nhiêu dạng tô màu cho đối tượng? Tương ứng với các dạng tô màu, hãy trình bày cách thức thực hiện.

3. Trình bày phương pháp tô màu đường viền cho đối tượng.
	1phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 

	Trưởng khoa/Trưởng tổ môn 

Trương Việt Khánh Trang
	Tp. Hồ Chí Minh, ngày.....tháng ....năm.....

Giảng viên
    Lâm Thị Phương Thùy


	Giáo án số: 4
	Thời gian thực hiện: 4 tiết

Tên chương: Các hiệu ứng đặc biệt (2t), Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (4t)
Thực hiện ngày 24 ( 30 tháng 08 năm 2020


Tên bài: Các hiệu ứng đặc biệt 
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê được các dạng hiệu ứng đặc biệt sử dụng trong coreldraw.

+ Sinh viên trình bày được đặc điểm và công dụng của các dạng hiệu ứng đặc biệt.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Xử lý hình ảnh bằng các dạng hiệu ứng đặc biệt.
· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 5phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung Giảng Dạy
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. 
	Dẫn nhập:
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	5phút

	II. Giảng bài mới:

	1
	1.1 Hiệu ứng blend:


	· Thao tác mẫu.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	20phút

	2
	1.2 Hiệu ứng contour:


	· Thao tác mẫu.


	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	20phút

	3
	1.3 Hiệu ứng extrude:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	20phút

	4
	1.4 Hiệu ứng envelope:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	20phút

	
	1.5 Hiệu ứng distortion:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	15phút

	
	1.6 Hiệu ứng dropshadow:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	15phút

	
	1.7 Hiệu ứng lens:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	15phút

	
	1.8 Hiệu ứng powerclip:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	15phút

	
	1.9 Hiệu ứng transparency:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	10phút

	
	1.10 Hiệu ứng perspective:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	10phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài

· Lưu ý cách sử dụng các hiệu ứng đặc biệt 
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	5phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học
	1. Có bao nhiêu dạng hiệu ứng áp dụng cho đối tượng?

2. Tương ứng với từng dạng hiệu ứng hãy trình bày công dụng, thao tác, đặc điểm, thanh đặc tính của các hiệu ứng đó.

3. Tương ứng với từng dạng hiệu ứng hãy thực hiện ít nhất 3 hình minh họa
	5phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 

	
	

	
	


Tên bài: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (4t)
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê các cách đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành.

+ Sinh viên trình bày được các bước phủ trang phục lên form người mẫu.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành.

+ Phủ trang phục lên form người mẫu theo ý tưởng và sự sáng tạo của bản thân.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 5phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của Giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. 
	Dẫn nhập:
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	5phút

	II. Giảng bài mới:

	1
	1.1 Phương pháp đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	55phút

	2
	1.2 Phương pháp phủ trang phục lên form người mẫu:


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	100phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài

· Lưu ý cách phủ trang phục lên form người mẫu 
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	5phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học
	1. Thực hiện đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành bằng những cách đã học?
2. Bằng sự sáng tạo của bản thân, tiến hành phủ trang phục sao cho phù hợp lên form người mẫu, phải đảm bảo được tính thẩm mỹ và phù hợp với xu thế thời trang hiện nay
	5phút


	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 

	Trưởng khoa/Trưởng tổ môn 

Trương Việt Khánh Trang
	Tp. Hồ Chí Minh, ngày.....tháng ....năm.....

Giảng viên
    Lâm Thị Phương Thùy


	Giáo án số: 05
	Thời gian thực hiện: 6 tiết

Tên chương: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (1t) (tt), Kiểm tra (1t), Ứng dụng coreldraw thiết kế logo – sản phẩm (4t)

Thực hiện ngày 31/08 ( 06 tháng 09 năm 2020


Tên chương 11: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (1t) (tt)
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên liệt kê các cách đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành.

+ Sinh viên trình bày được các bước phủ trang phục lên form người mẫu.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng

+ Đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành.

+ Phủ trang phục lên form người mẫu theo ý tưởng và sự sáng tạo của bản thân.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 2phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của Giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. Giảng bài mới:

	1
	1.3 Phương pháp đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	9phút

	2
	1.4 Phương pháp phủ trang phục lên form người mẫu:


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	30phút

	II. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài

· Lưu ý cách phủ trang phục lên form người mẫu 
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	2phút

	III. 
	Hướng dẫn tự học
	3. Thực hiện đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành bằng những cách đã học?
4. Bằng sự sáng tạo của bản thân, tiến hành phủ trang phục sao cho phù hợp lên form người mẫu, phải đảm bảo được tính thẩm mỹ và phù hợp với xu thế thời trang hiện nay
	1phút
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Tên chương 12: Ứng dụng coreldraw thiết kế logo – sản phẩm
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 

· Kiến thức:

+ Sinh viên trình bày được những nguyên tắc khi thiết kế logo.

+ Sinh viên trình bày được những lưu ý khi thiết kế sản phẩm.

· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng
+ Thiết kế logo và sản phẩm theo mẫu.


+ Thiết kế logo và sản phẩm theo sự sáng tạo của bản thân.

· Thái độ: 

+ Sinh viên có thái độ học tập tích cực nhằm phát huy khả năng ứng dụng vào thực tiễn sản xuất.

+ Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.

Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng mica, bút viết bảng, phiếu hướng dẫn học tập, tài liệu phát tay cho sinh viên 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 5phút

Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 

	Stt 


	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 

· Đi học đúng giờ.

· Tác phong nghiêm túc.

· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.

Thông báo những thông tin có liên quan đến người học

KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:

	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	


Thực hiện bài học:

	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của Giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian



	I. 
	Dẫn nhập:
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.

· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.

· Trả lời câu hỏi.
	5phút

	II. Giảng bài mới:

	1
	1.1 Phương pháp thiết kế logo:


	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	40phút

	2
	1.2 Phương pháp sáng tạo mẫu logo:


	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	30phút

	
	1.3 Phương pháp thiết kế sản phẩm:
	· Thao tác mẫu.
	· Quan sát.

· Lắng nghe.

· Ghi chép.
	40phút

	
	1.4 Phương pháp sáng tạo mẫu sản phẩm:
	· Thao tác mẫu.

· Gọi sv lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.

· Quan sát.

· Ghi chép vào vở.
	50phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài

· Lưu ý cách thiết kế logo-sản phẩm
	· Thuyết trình

· Đặt câu hỏi
	· Lắng nghe

· Ghi chép

· Trả lời câu hỏi
	3phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học
	1. Mỗi sinh viên tiến hành thực hiện thiết kế lại các logo, sản phẩm trong bài học và ghi rõ thao tác lệnh của các bước thực hiện logo đó.

2. Sinh viên tiến hành thiết kế các logo và sản phẩm theo sự  sáng tạo của bản thân
	2phút
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	Trưởng khoa/Trưởng tổ môn 

Trương Việt Khánh Trang
	Tp. Hồ Chí Minh, ngày.....tháng ....năm.....

Giảng viên
    Lâm Thị Phương Thùy





ỦY BAN NHÂN DÂN THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH


 TRƯỜNG CAO ĐẲNG LÝ TỰ TRỌNG THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH 
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